MODULOS “MAQUETREN”

Digital (1)

iQue es?

Las primeras pruebas del digital en los mddulos Maquetren se remontan al afio 2001. [TdR]

i Que implementamos?

Cuando hace algunos anos empezamos a desarrollar los modulos
“Maquetren”, los sistemas digitales para modelismo ferroviario estaban ya en
el mercado, pero nos parecio que el desarrollo que alcanzaban en aquel
momento entre los aficionados no hacia aconsejable todavia su consideracion
en la normativa de los mismos.

oy los sistemas digitales son
una realidad a la que no esca-
pa ningtin aspecto del mode-
lismo. ;Qué aficionado no tie-
ne hoy en sus estanterias una locomotora
digital con sonido a la que le gustaria ver
rodar en un “Encuentro” de modulos?
Nos ha parecido pues, que ha llega-
do el momento de redefinir el sistema
que emplearemos para los modulos “Ma-
quetren”, adaptandolos a la tecnologia
digital. Nos consta que algunos grupos
de aficionados han realizado “Encuen-
tros Digitales” pero la falta de sistema-
tizacién o unas metas excesivamente am-
biciosas han acabado creando dificultades
insalvables. Por esta ultima razon, nos
hemos propuesto definir una norma sen-
cilla de uso y que pretende ser de uni-
versal aplicacion. Hemos puesto espe-
cial cuidado en que sea compatible con
los estandares europeos y americanos de
agrupaciones de “modulistas”.
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La norma aspira a ser utilizable tanto
por aficionados de dos como de tres carri-
les y valida para cualquier escala. Permiti-
ra que cada usuario pueda traer su propia
parte de equipo, entendiendo por ello no
solo el modulo y su material rodante, sino
también fuentes de alimentacion, mandos
reguladores y todos aquellos elementos ne-
cesarios para la circulacion de los trenes y
el uso de los accesorios que equipan los
modulos. También se pretende que el afi-
cionado que tiene un médulo construido
segun esta norma pueda utilizarlo por su
cuenta, por ejemplo formando parte de su
maqueta privada, sin que para ello deba ad-
quirir determinados productos o marcas si-
no que por el contrario las conexiones del
modulo se adapten a su central digital pri-
vada y pueda por tanto utilizarlo sin mas.
Incluso podra utilizar el médulo como par-
te de una maqueta analdgica privada, 16gi-
camente en este caso sin poder activar fun-
ciones digitales en el modulo.

El uso del mismo sistema en todas
las escalas (N, TT, HO, G...) debe per-
mitir intercambiar experiencias y fo-
mentar la actividad “modulista” entre los
aficionados sin que esto les suponga nue-
vas inversiones en equipos de mando di-
gital si deciden “probar” nuevas escalas.

Cuando decimos que la norma debe ser
utilizable entre los aficionados de 2 6 3 ca-
rriles, no significa que en los “Encuentros”
de médulos vayan a combinarse estos dos
tipos de toma de la corriente eléctrica ya
que esto introduciria complejidad en el ten-
dido de las vias (sobre todo desvios) y en
el material rodante, sino que queremos evi-
tar soluciones “propietarias” de determi-
nadas marcas a fin de mantener en todo
momento el principio de maxima flexibi-
lidad por parte del aficionado.

La norma se basara, pues, en un sis-
tema que podra ser utilizado tanto para
maquetas de dos como de tres carriles,
con las logicas y necesarias adaptacio-




nes para solucionar las diferentes formas
de toma de corriente de ambos sistemas.

LO BAsIcO

Un sistema digital est4d formado por va-
rios componentes que, COmo primer pa-
S0, revisaremos aqui brevemente para
dotarnos de una nomenclatura comun.

CENTRAL DIGITAL: El corazon
de un sistema digital. Esta unidad es la
encargada de coordinar los diferentes
flujos de informacion entre el usuario y
todos los elementos de la maqueta y, al
mismo tiempo, entre todos los compo-
nentes de la maqueta entre si. Para ha-
cerlo utiliza uno o mas sistemas de co-
municacion. A cada uno de estos sistemas
de comunicacién lo llamamos “bus”.

Todas las centrales disponen, como
minimo, de un “bus” de entrada de da-
tos que transmite las ordenes del regu-
lador manual a la central y un “bus” de
salida de datos que, a través del Boos-
ter (amplificador de potencia) y los des-
codificadores, lleva la informacion al
motor de la locomotora.

Las centrales grandes disponen de
otros sistemas de “bus’ adicionales, es-
pecializados en diferentes tareas. Pode-
mos tener, por ejemplo, un “bus” para
la retro-senalizacion a través del cual la
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Sencillo ejemplo de los elementos bdsicos para el funcionamiento en digital. [MQ]

central recibe la informacion de donde
estan los elementos motrices en cada
momento. Podemos tener también un
“bus” para las ordenes a los descodifi-
cadores de accesorios tales como des-
vios o sefiales. Existen otros elementos
que iremos describiendo conforme los
necesitemos.

LOS DESCODIFICADORES: los
“maquinistas” de las locomotoras. Los
encargados de ejecutar en el interior de

Cambiaremos los reguladores tradicionales por los mandos digitales. [MQ]

cada locomotora las ordenes que reciben
desde la central. En este punto manten-
dremos la méaxima flexibilidad en la nor-
ma debido a la gran variedad de motores,
espacios disponibles, accesorios adicio-
nales y precios existentes. Solo dos pun-
tos seran imprescindibles:

1.- Que el “maquinista” debe ser ca-
paz de circular en analdgico y en
digital sin realizar cambios ni te-
ner que desmontar nada.
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Las maquetas de estas dimensiones necesitan utilizar los Booster dada la extension de via y por lo tanto de locomotoras, sus correspondientes
funciones y los accesorios. [MQ]

2.- Que este mismo “maquinista” ha-
ble, como minimo, la lengua co-
mun DCC (veremos mas adelante
la necesidad de establecer una ex-
cepcion en el caso de “Encuentros”
de mddulos del sistema 3 carriles).

Las ventajas de estas dos decisiones
son evidentes. La primera condicion
nos asegura que cualquier locomotora
digitalizada de esta forma podra ser uti-
lizada tanto en los “Encuentros” mo-
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dulares en digital o analdgico, como en
casa cuando alguno quiera circular en
analégico, sin necesidad de estar pen-
diente de realizar cambios o abrir la lo-
comotora. La segunda condicion nos
evita caer en sistemas propietarios y
con ello nos permite no depender de un
solo proveedor.

LOS BOOSTERS: son los ampli-
ficadores que nos permiten reforzar la
potencia disponible en la via y con ello

utilizar simultaneamente mas locomo-
toras. En nuestros “Encuentros” de mo-
dulos, dispondremos de mayor o me-
nor cantidad de ellos en funcién de las
locomotoras que puedan circular. Nos
hemos impuesto una restriccion en cuan-
to a que la potencia maxima de cada
uno de ellos no supere los 3,5 A. Con
ello evitaremos que en caso de un des-
carrilamiento o cualquier otro incidente
en la via, resulten literalmente fundi-
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Las locomotoras podran quedar estacionadas sin necesidad de cortar la corriente con un
interruptor, controlaremos su marcha a través del mando digital e incluso el movimiento de
los desvios. [MQ]
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El color de las sefiales también lo podremos controlar a distancia, esta decision la tomara
cada aficionado y el tnico requisito serd incluir el correspondiente descodificador de
funciones en el mddulo de su propiedad. [MQ]
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Podremos hacer, si queremos, que las
locomotoras enciendan y apaguen las luces
automdticamente al paso por un tanel. [MQ]

dos algunos componentes de las loco-
motoras (las escalas N, TT y HO son
especialmente sensibles a esta situa-
cién). Después de algunas delibera-
ciones nos hemos inclinado por co-
nectarlos de tal forma que en caso de
cortocircuito en el ambito de uno de
ellos, se produzca la desconexién de
todos los modulos. La ventaja es que
se detienen todas las composiciones
con lo que evitamos que los trenes se
lancen sobre la zona del Booster des-
conectado y queden detenidos a la en-
trada del mismo con el consiguiente
riesgo de alcance por el siguiente tren.

LOS REGULADORES: unidos me-
diante su propio “bus” a la central, son
los encargados de convertir nuestras oOr-
denes en sefiales que la central se en-
cargara de hacer llegar a su destinatario.
Asi, si giramos el mando para deman-
dar mas velocidad a la locomotora, la
central se encargara de transmitir esta
orden al “maquinista” correspondiente.
Queremos disponer, como minimo, de
dos tipos de reguladores. Uno de ellos
debe permitir elegir la locomotora a ma-
nejar pero serd interesante disponer de
un mando con el que solo se pueda ma-
nejar una locomotora que haya sido pre-
viamente asignada a este mando. De es-
ta forma podemos incluso tener “‘invitados”
manejando una formacion sin riesgo de
que por error influya en un tren distin-
to al que le hayamos asignado. En el gru-
po de los reguladores incluimos también
los “teclados” para mover accesorios.
El uso de la tecnologia digital nos per-
mitira mover desvios y otros accesorios
desde cualquier punto o incluso pensar
en algun tipo de automatismo en la ges-
tion de los trenes.

CONCLUSION

Con este bagaje comun empezaremos
a definir el sistema digital y como
montarlo en los modulos a partir de la
proxima entrega. Para ello analizare-
mos qué necesitamos como grupo en
cuanto a elementos comunes, como,
por ejemplo, la central digital, y qué
requiere de cada uno de nosotros pa-
ra adecuar nuestro modulo, nuestras
locomotoras y nuestros equipos a es-

ta tecnologia. B
Z MQ/PJ

@1 Trinidad del Rio [TdR],
salvo mencion

Las dobles tracciones llevaran una marcha
mads regular y nos permitiran formar trenes
mas largos. [MQ].




MODULOS “MAQUETREN"

Digital (I1)

La transformacion a digital: ¢ Qué necesitamos?
Tal como deciamos en el numero anterior, la
norma pretende que el aficionado deba soportar
los minimos cambios y gastos para adecuar su
material al funcionamiento en digital.

ero antes de definir el mate-

rial que cada aficionado de-

bera adquirir para adaptar su

modulo y sus locomotoras de-
bemos establecer el elemento comun
a todos, es decir, la central digital.

LAS CENTRALES DIGITALES

Existen hoy en el mercado una gran
cantidad de centrales, muchas de ellas

adecuadas para maquetas privadas pe-
ro la nuestra debe reunir algunos re-
quisitos adicionales al tratarse de una
instalacion a base de modulos con mu-
chos accesorios y locomotoras y en la
que, a ser posible, debemos poder ac-
tuar muchos participantes a la vez. Una
norma comun en este tipo de instala-
ciones modulares, donde muchos afi-
cionados reunimos material de las mas
diversas procedencias, es la de evitar
los llamados sistemas propietarios. Es-
to nos fuerza a descartar aquellas cen-
trales que obligarian a todos los afi-
cionados a adquirir material de un
determinado fabricante. Al igual que
se ha hecho con el tipo de via, con el
codigo de carril, con los conectores y
demads elementos comunes a todos los
participantes, en el tema de la central
y de los descodificadores, hemos de
elegir aquel material, que aun proce-
diendo de distintos fabricantes, sea
compatible, por lo tanto esto nos lle-
va a buscar centrales capaces de utili-
zar, como minimo, el estandar DCC.
Por esta misma razon, debemos em-
pezar con los primeros descartes de
aquellos equipos que no son DCC y
utilizan Uinicamente formatos como
Selectrix, FMZ y mfx de Mérklin, buen
material donde lo haya, pero que no
se ajusta a la normativa mas amplia
del mercado que es la DCC.

Al contrario de lo que muchos pien-
san este estandar DCC so6lo se encar-
ga de la comunicacion de la central
con los descodificadores de acceso-
rios y locomotoras. Los propios des-
codificadores de locomotora, su ca-
bleado y programacion forman parte
de lo que se llaman practicas recomen-
dadas. No afecta tampoco al modo en
que, por ejemplo, la central se comu-
nica con los reguladores y que cada
fabricante resuelve a su manera. Tam-
bién aqui veremos que hay diferencias

A la izquierda y de arriba a abajo, varias
centrales digitales, la primera eleccion a
plantearse.



La Intellibox, multiprotocolo y todo lo
necesario integrado en un solo aparato.

que deberemos tener en cuenta. La in-
formacion entre los reguladores, los
teclados y en general todas las entra-
das de informacion y la central, se re-
aliza mediante un bus (o mas) dedica-
do a este fin.

Entre los principales fabricantes
que cumplen el requisito anterior, te-
nemos las siguientes centrales. (ver
cuadro adjunto)

Como observara el lector no hemos
considerado en esta comparativa algu-
nas centrales que, siendo DCC, no fue-
ron disefiadas para el manejo de una .
maqueta grande. A modo de ejemplo |
tendriamos en este grupo los Lokmaus
de Roco, la PIKOdigil, el Compact de
Lenz, etc... cuyas caracteristicas pue-
den ser suficientes para una pequefia
maqueta personal pero no pueden con-

TIPOS DE CENTRALES

menu  moda

trolar la complejidad de un grupo de
modulos.

Fabricante LENZ UHLENBROCK ZIMO  FLEISCHMANN El g de di . d
Marca LZV+lH100  Infelibox ~ MX1+MX31  TwinCenter ' umero de direcciones de acce-
o . sorios y retrocontactos que la central
Direcciones locomotoras 9.999 9.999 10.239 9.999 puede controlar es un primer criterio
Direcciones DCC desvios 1.024 2.000 511 2.000 de seleccion. No sélo porque vayamos
Contactos retrosefializacion 512 2.048 1.024 2.048 a utilizar todas las direcciones dispo-
Actualizaciones de mejora  Hardware Software Software Software nible.s,'sino también porque esto nos
BUS XBus  locoNet/IC?  CAN  LocoNet/IC? permitir4 preasignar direcciones a ca-
Lokmaus Lokmaus da “modulista” de forma que en los
Tecnologia RS 485 LAN (fipo Ethernefl ~ CAN AN (tipo Ethernef] ~ “Encuentros™ no debamos ir reprogra-
Méximo nimero de aparatos 31 118 ilimitado 118 mando accesorios y retrocontactos an-
Enchufar y jugar Si* Si Si Si tes de empezar. ,
o . - . Otro punto importante es el nime-
Conexién estrella No Si [imitado Si
ro de aparatos que pueden conectarse a
Protocolos DCC DCC/Motorola DCC/Motorola DCC/FMZ
Selectrix Zimo
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Vista posterior de la Intellibox con todas
sus posibles conexiones:

a.- Lokmaus / IRIS es el bus de conexién
de mandos Lokmaus1 y receptores
adicionales para el mando a distancia IRIS.
b.- s88 es el conocido bus de
retrosefalizacion que popularizé Mérklin
para su sistema digital.

¢.- “Booster” es la conexion para “Boosters”
tipo Mérklin o Power3 de Uhlenbrock.
d.-/e.- LocolNet B y LocoNet T son las dos
salidas del bus LocoNet a los que se
conectardn la mayoria de accesorios.

f.- Computer indica el conector para el
cable al ordenador. La Intellibox ya
incorpora la interfaz interiormente.

g.- DCC “Booster” es el bus que utilizaremos
para conectar nuestros “Boosters”.

h.- Este dltimo conector, al lado del anterior,
es el de entrada de alimentacion y salida
digital a las vias y accesorios.

CONESONOIUNAYIPANADA

MACROHOBBYS

e-mail: info@macrohob weh: www.macrohoh
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Montaje de un cable para el bus LocoNet. Debajo, vista lateral de la Intellibox con la conexion para el bus 12C.

la central. Aqui es la central Lenz LH100
la que presenta la opcion mas débil, no
solo esta limitada a 31 mandos adicio-
nales, sino que estos no son propiamen-
te “plug and play” (enchufar y jugar)
ya que requieren identificarlos manual-
mente al conectarlos a la central.

Si nos atenemos al criterio de ma-
xima compatibilidad, las centrales ca-
paces de trabajar con mas de un pro-
tocolo al mismo tiempo y que por lo
tanto permitirian que cada “modulis-
ta” pudiera utilizar sus locomotoras
actuales en los “Encuentros” son las
Uhlenbrock, Zimo y Fleischmann. Es-
tas dos ultimas utilizan, ademas de
DCC, protocolos (Zimo y FMZ) cla-
ramente menos extendidos que el Mo-
torola de Mérklin.

Finalmente, la Intellibox tiene dis-
ponibles varios buses y entre ellos el
poderoso LocoNet de libre acceso y
por el que también apuestan los afi-
cionados a los médulos en Europa y
Estados Unidos, con lo que la eleccién
es clara.
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LA ELECCION: INTELLIBOX
El uso en los “Encuentros” de la cen-
tral Intellibox nos garantiza:

- maxima flexibilidad en el mate-
rial que cada aficionado aporte al
“Encuentro” y garantia de compa-
tibilidad con el estandar DCC en
su version de direcciones digita-
les de 2 y 4 digitos para las loco-
motoras.

- protocolos digitales validos, tan-
to para “Encuentros” de modulos
de 2 como de 3 carriles, al ser Mo-
torola (viejo, nuevo o mfx en emu-
lacion) el protocolo tipico de es-
tos ultimos.

- disponibilidad de un bus de entra-
da potente, rapido y abierto. Esto
nos va a permitir pensar en el de-
sarrollo propio de accesorios pa-
ra conectar al bus. También nos
permitird pensar en conectar sis-
temas de reconocimiento de tren,
incluso en locomotoras ya digita-
lizadas sin tener que cambiar el
descodificador que equipan.

- disponibilidad de adaptadores que
permiten conectar al bus LocoNet
reguladores de otras marcas que
el aficionado esté utilizando pri-
vadamente. Por ejemplo, los Lok-
maus de Roco, las Mobile Station
de Mérklin o el mando a distancia
de la PIKOdigil. Evidentemente
opcion a conectar reguladores del
mismo fabricante como el mando
DAISY de la central del mismo
nombre.

- posibilidad de conectarle hasta
118 reguladores lo que parece su-
ficiente como para que cada asis-
tente a los encuentros de modu-
los pueda conducir su propia
composicion.

- conexion en “estrella” del bus y
posibilidad real de “enchufar y
jugar”, es decir podremos ir co-
nectando y desconectando, en cla-
vijas (tipo teléfono) dispuestas a
lo largo de los mddulos, nuestro
regulador para ir siguiendo nues-
tro tren.

aQUE NECESITAREMOS?

Ahora podemos fijarnos en que nece-
sitara el aficionado que quiera acom-
pafiarnos con su modulo. Podemos dis-
tinguir dos tipos de aficionados:

1.- Quienes ya tienen un modulo y
quieren pasarlo a digital.

2.- Quienes, quizas leyendo estas
lineas, se animen a construir un
modulo digital desde el inicio.

Para quienes ya tienen montado un
modulo, los cambios a realizar en los
modulos existentes son minimos gra-
cias a la eleccion de la central Intelli-
box y en muchos casos podran utili-
zar los cables ya existentes.

Al final todos los modulos, tanto
los de nueva construcciéon como los
antiguos, deberan disponer del siste-
ma de cableado que veremos en el pro-
ximo nimero en forma detallada. Con
este sistema vamos a llevar a través de
todos los médulos un bus de informa-
cion a los descodificadores de acce-
sorios y locomotoras. Este bus estara



El control de los trenes con digital facilitard las maniobras en las vias de apartadero sin afectar al resto del trdfico.
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formado por dos cables y tendra su ex-
tension hasta el descodificador de la
locomotora, mediante las propias vi-
as de cada mddulo.

Otro bus sera el LocoNet que esta
formado por un cable plano de seis hi-
los parecido a lo que conocemos de
las instalaciones de teléfono. A ¢él se
conectaran todos los reguladores, te-
clados, sistemas de seguimiento e iden-
tificacion de tren.

Un tercer bus lo constituiran los
tres cables que llevaran la informacion
para los “Boosters” (amplificador de
potencia) desde la central y de ellos a
la central para el caso de que en los
modulos conectados a uno de ellos se
produzca una situacién de corto.

Finalmente, un par de cables ser-
viran para disponer de corriente ana-
logica alterna en todos los modulos de
forma que dispondremos de una fuen-
te de energia no digital para la ilumi-
nacion, el movimiento de motores y
otros usos tipicos de una instalacion
ferroviaria.

LOS DESCODIFICADORES

Todos los aficionados que nos acom-

pailen con su mddulo pueden traer tam-

bién su o sus locomotoras. Estas de-

beran estar evidentemente digitalizadas

y contar con un emisor de identifica-

cion. Para ello deberan equipar un des-

codificador que permita:

A.- Utilizacioén del protocolo ade-

cuado al tipo de modulos.
En los “Encuentros” para modu-
los de tres carriles estard permiti-
do utilizar descodificadores que
solo sean capaces de manejar el
protocolo Motorola o Mfx. La ra-
z6n para esta excepciodn es clara.
El principal fabricante de este ti-
po de material mévil (Mérklin) ha
equipado durante afios sus loco-
motoras con descodificadores mo-
noprotocolo Motorola y actual-
mente equipa en algunos modelos
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los descodificadores mfx. No po-
demos, por tanto, pretender que el
aficionado cambie estos descodi-
ficadores originales. Asi que, sa-
cando provecho de la capacidad
multiprotocolo de la Intellibox,
podemos admitir sin mas esta ex-
cepcion. Deseable seria que los
descodificadores que equipen es-
tas locomotoras puedan utilizar
también DCC, por lo que en caso
de sustituir el descodificador ori-
ginal o digitalizar una locomoto-
ra analdgica recomendamos enca-
recidamente utilizar descodificador
multiprotocolo Motorola y DCC.
En los restantes “Encuentros” de
modulos de cualquier escala, el
protocolo comun sera DCC.

B.- En todos los casos se deben po-

der utilizar direcciones de cuatro
digitos. Solo de esta forma podre-
mos preasignar las direcciones di-
gitales desde el principio, evitan-
do de este modo confusiones en
las 6rdenes a locomotoras.

Un caso particular lo constituyen
las locomotoras equipadas con des-
codificadores Motorola antiguos
que s6lo admiten direcciones de
dos digitos. Esto obligara a que en
los “Encuentros” de mddulos de
tres carriles deba procederse ini-
cialmente a un reparto y redirec-
cionamiento de las direcciones di-
gitales de dos digitos disponibles,
entre los asistentes.

C.- Todos los descodificadores uti-

lizados deberan disponer de regu-
lacion de carga. Esto nos asegura
que todas las locomotoras circu-
laran a las velocidades estableci-
das con relativa independencia del
perfil del trazado o los vagones
arrastrados.

D.- Reconocimiento automatico del

tipo de corriente digital — anald-
gico. Esto permitira al aficionado
seguir utilizando sus locomotoras

En la parte superior derecha de la fotografia
podemaos observar un motor de locomotora
con su descodificador DCC.

sin necesidad de abrirlas ni cam-
biar nada, incluso en el supuesto
de que en su maqueta particular
esté utilizando una alimentacion
analogica. Evitara asimismo que
una locomotora colocada en la via
en un “Encuentro” salga lanzada
al no reconocer que la tension en
la via es digital.

MODULOS “ANTIGUOS”

Y NUEVOS

El aficionado que ya dispone de un
modulo analdgico precisara pues, co-
mo minimo, volver a cablear el mo-
dulo y equipar su locomotora de un
descodificador como minimo compa-
tible DCC (salvo la norma para 3 ca-
rriles que admite Motorola) y un emi-
sor de identificacion. En la proxima
entrega veremos como efectuar el nue-
vo cableado.

Para aquellos que todavia no dis-
pongan de un médulo y se dispongan
a construirlo a partir de ahora, basta-
rd seguir las normas de montaje de los
modulos Maquetren tradicionales y
llevar a cabo el cableado de acuerdo a
lo que indicaremos en el proximo nu-
mero de la revista.

CONCLUSION
Como grupo deberemos proveernos de
una central Intellibox y si el “Encuen-
tro” fuera de muchos “modulistas”,
prever quien aporta la potencia adicio-
nal en forma de amplificadores de po-
tencia y sus correspondientes transfor-
madores. Por supuesto aquellos
“modulistas” que lo deseen podran tra-
er su regulador compatible LocoNet,
o su regulador habitual. En este ulti-
mo caso deberan prove-

erse, si fuera necesa-
rio, del adaptador
para conectarlo al
LocoNet. B

B Archivo
Magquetren [MQ]

La central DAISY puede
utilizarse en casa como
central y basta traerse el
mando al “Encuentro” de
mddulos. Conectar al
LocoNet en cualquier punto
¥ ya podremos conducir
nuestro tren.




El arado romano no esta refiido con la
tecnologia punta que utilizaremos en los
mddulos “Maquetren” digitalizados. [MQ]

MODULOS “MAQUETREN”

DIGITAL (1)

Cableado del médulo. Cables, seccion y conectores (I).

En el niimero 165 de “Maquetren” definimos la Central Digital y los
descodificadores, el siguiente paso es el nuevo cableado.

os modulos existentes dispo-

nen de un cableado ligeramen-

te diferente segun se trate de

via tnica o de via doble. Asi,

mientras en los modulos de via unica,

la norma para analdgico tiene prevista

la utilizacion de 3 pares de cables, los

de via doble requieren 4 pares de cables.

Tal como avanzabamos en el nume-

ro anterior para la digitalizacion de los

modulos precisaremos de los siguien-
tes cables:

A.- Dos cables que constituyen el “bus

Digital” para los descodificadores

de locomotoras y accesorios. Lle-

Aeed

|
et .15 mnl
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Los diferentes “buses” que se utilizaran en
los médulos.

64 Magquetren

van la potencia y la informacion pa-
ra todas las locomotoras y algunos
accesorios. Para el resto de acceso-
rios llevaran solo la informacion.

B.- Tres cables que son el llamado “bus
de Booster”. Reparten la informa-
cion digital que reservaremos ex-
clusivamente para el uso en los Bo-
oster y envian a la central el aviso
en caso de incidentes (cortocircui-
tos) en la explotacion.

C.- Dos cables con alterna convencio-
nal a 16V que denominaremos “bus
Analogico”.

D.- El cable especial LocoNet que cons-
tituye el “bus LocoNet” entre la cen-
tral y todos los reguladores manua-
les y teclados conectados en cualquier
modulo, asi como las informacio-
nes de otros sistemas de apoyo.
En un principio se pensd en aprove-

char parte del cableado existente en los

modulos analdgicos pero, a raiz de la pri-
mera prueba en digital realizada en Deli-
cias, se acordo entre los asistentes conser-

var el cableado analdgico y hacerlo nue-
vo para el digital, sin mezclarlos. En la ta-
bla que se muestra en el recuadro, se des-
criben las caracteristicas de estos cables.

Los conectores se han elegido de-
sagrupados. Es decir, no se utilizara un
solo conector para conectar todos los
buses simultdneamente con un mismo
enchufe, sino un sistema especifico pa-
ra cada bus. La justificacion es doble.
De una parte la intensidad de corrien-
te no es la misma en todos los buses vy,
de otra parte, esta forma de montaje
nos permite la maxima flexibilidad a
la hora de unir los moédulos.

En el lado “Este” y dentro del area re-
servada para cableado en el lado “Nor-
te”, colocaremos una “caja de conexio-
nes” desde la que saldran los cables para
la alimentacion de los diferentes elemen-
tos del mddulo y los que uniran este mo-
dulo con el siguiente. Estos ultimos ca-
bles, acabados con los conectores
correspondientes, seran lo suficientemen-
te largos para alcanzar la “caja de cone-
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I Regleta analogica

- Caja de conexiones digital

Zona conexion LocoNet

NORTE

Zona de cableado

m=¢m

Zona de ubicacion de
la caja de conexion asi
como el conector Locolet.

xi6n” del modulo siguiente. El “bus Lo-
coNet” no utiliza esta caja de conexio-
nes sino que dispone de su propia solu-
¢ién como veremos a continuacion. Vamos
a ver ahora el detalle correspondiente a
la “caja de conexiones” y a cada bus.

PASO DE CABLES

Para el paso de los cables y conectores
desde el mddulo anterior y hacia el mo-
dulo siguiente se hace igual que en ana-
logico, pasando por debajo de la estruc-
tura de madera, sin necesidad de practicar
agujeros en los lados “Este” y “Oeste”.
Ademas, en la cara “Norte” practicare-

b,
X

Después de prepararnos una plantilla con la representacion de los
conectores procedemos a marcar el centro de cada uno de ellos para

facilitar el taladrado del agujero necesario.

mos —opcional- un hueco como el que
muestra la imagen, para acceder al co-
nector LocoNet adicional, por ejemplo,
con un regulador, o para la entrada de
cables de bus que no deban provenir del
mddulo anterior (ver mas adelante). En
caso de no practicar el hueco nos tendre-
mos que agachar cada vez que deseemos
conectar o desconectar del LocoNet.

CAJA DE CONEXIONES

Para realizar la caja general de conexio-
nes hemos elegido una de dimensiones
(Largo x Ancho x Alto) de 94.5x65.5x46
milimetros en plastico de color gris. En

ella hemos practicado los agujeros co-
rrespondientes para insertar las hembri-
llas de conexion para el “bus Digital”,
la base de conexion para el “bus Anald-
gico” y los dos conectores DIN para el
“bus de Booster”. Después de colocar
una plantilla con todos estos elementos
dibujados en ella, se han realizado unas
marcas con un punzén (ver foto) y a con-
tinuacion se han taladrado los huecos
necesarios. La foto nos muestra una ca-
ja de conexiones acabada.

EL BUS DIGITAL

La corriente digital requiere una seccion
de cable mayor de la que se utilizaba ha-
bitualmente en maquetas analogicas, pa-
ra transmitir con seguridad y fiabilidad la
informacion digital. Por esta razon la nor-
ma recomienda la utilizacion de cable de
seccion 1,5mm?2 para este uso. Los colo-
res elegidos son el negro para masa y el
rojo para la fase. Esto nos permite el uso
del tipo de cable utilizado en instalacio-
nes de sonido, facil de adquirir en cual-
quier tienda de electricidad o electronica
bien surtida. Ademas, el codigo de colo-
res se aproxima al recomendado, marron
(en nuestro caso negro) — rojo, por mu-
chos fabricantes de modelismo para este
tipo de instalaciones digitales. La cone-
xi6n entre modulos se realizard mediante
dos bananas de didmetro 0,4mm., prepa-
radas para una intensidad de 16A con con-
tacto en laton niquelado (ver tabla), en co-
lores negro y rojo, que se enchufaran a las
correspondientes hembrillas aisladas del
color correspondiente, en el siguiente mo-
dulo. Las hembrillas, realizadas en cuer-

Una caja de conexion ya montada. El hueco de la parte inferior

permite sacar y entrar los cables necesarios.
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a los decodars de
contacty

BUS DIGITAL

Desde una pequefia platina de distribucion sacaremos, en cable de 0,5mn¥, los enlaces
necesarios para llevar la corriente a las vias y a los descodificadores de accesorios.

po de laton niquelado inyectado en plas-
tico, se montaran en la caja general de co-
nexiones. De este modo queda plenamen-
te identificado, y separado del resto, el que
hemos denominado “bus Digital”

Para un modulo estandar de 92 cen-
timetros el cable del “bus Digital” tendra
una longitud de 120cm de forma que al-
cance a pasar por debajo de la madera de
los lados “Este” y “Oeste” y poder co-
nectarse a la siguiente caja de conexion.

Desde la caja de conexiones del mo-
dulo deberan sacarse los correspondien-
tes cables para uso en el propio médulo
(ver esquema). Para estos cables internos
se ha elegido el mismo tipo de cable, pe-
ro con seccion de 0,5Smm?. El cable rojo,
fase, se conectard al carril mas proximo
al “Norte”, tal como veniamos haciendo
en los mddulos analdgicos. Si se trata de
un modulo de via doble, conectaremos,
en ambas vias, al carril mas proximo al
“Norte” un cable rojo. Al otro carril 1le-
varemos un cable negro (color que reem-
plaza al “azul” que veniamos utilizando
hasta ahora). También aqui, si el modu-
lo es de via doble, deberemos unir el ca-

Este tipo de descodificadores de accesorios
(situados en la zona central de la maqueta)
dispone de una doble alimentacion, la
digital para la informacion y la analdgica
para la fuerza motriz.

ble negro al carril de ambas vias, situa-
do mas cerca del “Sur”. Debemos tener
en cuenta que en un médulo digital to-
das las vias reciben la misma alimenta-
cién y que, en todas las situaciones po-
sibles, la determinacion de la marcha de
una locomotora y el sentido de la misma
viene determinado por el descodificador
“abordo”, al que denominabamos “ma-
quinista” en nuestra primera entrega, y
no por la presencia, o no, de corriente en
la via y eventualmente su polaridad. En
el caso de utilizar un modulo con cable-
ado digital para funcionar en analogico
tendremos que ajustarnos al esquema que
publicaremos en el proximo capitulo.

Desde este mismo “bus” y utilizan-
do los mismos cables de seccion 0,5mm2,
alimentaremos los descodificadores de
accesorios.

Pueden utilizarse descodificadores
de accesorios de una sola alimentacion
cuando se trate de descodificadores de
impulso, pero es recomendable utilizar
descodificadores de doble alimentacion
(analogica—digital) por la razén que se
describe a continuacion.

Para los descodificadores de contacto
deberan utilizarse necesariamente desco-
dificadores de doble alimentacion (anal6-
gica—digital), de forma que permita utili-
zar corriente analogica para el consumo
de los usuarios conectados a ellos, pero que
reciban la informacion del “bus Digital”.
La corriente analogica se obtendra del que
hemos denominado “bus Analdgico” co-
mo veremos mas adelante. Un ejemplo ti-
pico de aplicacion de este tipo de descodi-
ficadores de accesorios de contacto son los
que conmutan las sefiales rojo/verde. De
esta forma reducimos el consumo de co-
rriente en el “bus Digital” y sabemos en
todo momento que solo consumen corrien-
te las composiciones de trenes que tenga-
mos circulando por los modulos. Esto sim-
plifica la determinacion de cuando y donde
deberemos colocar “Booster” de refuerzo.

El “bus Digital” estara uniendo siem-
pre todos los médulos que se alimenten
de un Booster (uno de ellos puede ser el
de la propia central). Este encadenamien-
to se interrumpira cuando empiece la si-
guiente cadena conectada a un nuevo Bo-
oster. En este caso las dos bananas negra
y roja del ultimo moédulo quedaran sin co-
nectar. En las hembrillas del siguiente mo-
dulo se conectaran los dos cables prove-
nientes del siguiente Booster. Notese que
no es posible el error ya que al haber tni-
camente una unica hembrilla de cada co-
lor correspondiente en la caja de conexion,
solo podra enchufarse en ella o bien la ba-
nana procedente del modulo anterior (si
el modulo en cuestion debe alimentarse
del mismo Booster que él) o la banana pro-
veniente del nuevo Booster.

(continuard) =&
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La gestion del trafico ferroviario serd mds
cémoda en digital pero habrd que estar
muy atentos a la circulacion para evitar que
dos trenes circulen por una misma seccion
de via en sentido contrario. [MQ]

aislante de goma negra. Estos tres hi-
los se conectan mediante conectores
DIN de tres polos.

Cada médulo dispone de dos co-
nexiones DIN de tres polos hembras,
montadas en la caja general de co-
nexiones. Para ello utilizamos co-
nectores hembra base DIN metali-
cos a rosca para 3A y de tres
conectores (ver detalles en la tabla).
La primera hembra DIN recibe la se-
fial del mddulo anterior y la segun-
da se utilizara unicamente si este mo-
dulo va a recibir alimentacion desde
un nuevo Booster, diferente del mo-
dulo anterior.

En el otro extremo de los tres hi-
los encontramos un conector DIN de
tres polos macho, segin DIN 41524,
que sera el que se conecte a la hem-
bra correspondiente de la caja gene-
ral de conexiones del siguiente mo-
dulo (ver imagen abajo).

Observar que en este caso todos
los médulos estaran siempre unidos
constituyendo una cadena desde la
central. Esta cadena no debe cerrar-
se, formando un anillo pero si puede
tener conexiones que se deriven de
ella. Unicamente podran conectarse

MéDUlos ”MAQUE TREN” a esta cadena los diferentes Booster,

que en funcion del consumo, requie-

ran los modulos.
La longitud total de estos cables
sera, como en el resto de buses, de

120cm para un mddulo estandar de

cableado del médulo. via doble de 92cm de largo o de 150cm

para un modulo estdndar de via uni-

4 de 120 del .
Cables, seccion, conectores (li). O ] cabla de concisn del Booster

a la caja de conexion se prepara de

En los anteriores numeros (163,165 y 167) acuerdo con el esquema que mues-
i“ ” . - tra la imagen. Las letras C, D, E son

de “Maquetren” definimos Ia Central, los una convencién de uso y contienen

descodificadores y parte del cableado. Cable con los dos conectores DIN hembra

En este capitulo continuamos con los “bus”. de la caja de conexion y conector DIN
macho en el extremo opuesto.

EL “BUS DE BOOSTER"”

Este es un bus dedicado exclusiva-
mente a la transmision de la sefial pa- BUS BOOSTER'S
ra los Booster y de la informacion de
eventuales corto-circuitos a la Cen-
tral. Esta formado por tres cables, pa-
ra lo que utilizamos un hilo forma-
do por tres cables de seccion 0,25mm?2
cada uno de ellos, con los colores ne-
gro, rojo y gris, recubiertos por un

20 Maquetren



Vista frontal de un
conector macho DIN
41524 de 3 polos y
conector de la

Intellibox para
Booster’s.

Vista frontal de un conector hembra DIN
41524 de 3 polos. Observar que se trata de
la imagen especular.

la sefial +, la sefial — y la sefial de
aviso de cortocircuito respectivamen-
te. Para ello utilizamos, en el mis-
mo orden, los colores rojo, negro y
gris. Al soldar los cables debemos
tener en cuenta el orden correcto. La

El consumo de este semdforo no es
corriente digital, sino simple corriente
analdgica de 16V alterna, gracias al uso de
descodificadores de accesorios con doble
alimentacion.

imagen nos facilita la vista por la ca-
ra de conexion de la hembra DIN.

EL “BUS ANALOGICO”

Esta formado por dos cables de sec-
cion 0,25mm? (14x0,15 en cobre es-
tafado) cada uno de ellos. Se han ele-
gido en los colores marrdn (masa) y
amarillo (fase) para diferenciarlos

Detalle de la soldadura a la base de
alimentacion en el “bus Analdgico”.
Observar los colores de los cables.

del resto y por ser colores habitual-
mente utilizados para este fin. Estos
colores estaban ya disponibles en los
modulos analogicos pero no los uti-

a accesorios 16 V C.A,

a los decoders de

BUS ANALOGICO

contacto

De una pletina de distribucion sacaremos las conexiones para el consumo
del propio maddulo, bien directamente a accesorios o bien a la conexion para fuerza

motriz de un descodificador de accesorios.




La norma recomienda que los cables
sean 30 centimetros més largos que la
longitud del médulo, sea de via dnica,
doble, curva, recta....

lizaremos, como ya indicamos en el
numero 167 de Maquetren, porque
de este modo conservamos la inde-
pendencia de ambos sistemas (digi-
tal y analdgico) y en cualquier mo-
mento podremos hacer la explotacion
segun convenga.

Un extremo se unira a la clavija
tipo hembra, en la caja de conexio-
nes, formado por una base de ali-
mentacion de didmetro interno 2,1mm,
el otro extremo acabara con un co-
nector macho de didmetro interno
2,1mm y externo 5,5mm. El cable
amarillo se conecta al polo “interior”
de la base de alimentacion y del co-
nector. El cable de color marron se
conectara a la parte exterior de es-
tos elementos (ver imagen). La lon-
gitud total de estos cables sera, co-
mo en el resto de buses, de 120cm
para un modulo estdndar de via do-
ble de 92c¢m de largo o de 150cm pa-

Detalle del extremo “Este” del “bus
LocoNet” construido en este caso con un
cable Uhlenbrock acabado en una doble
hembra.

ra un mddulo estandar de via nica
de 120cm de largo.

Para el servicio interior del mo-
dulo extraeremos los cables necesa-
rios hasta los consumidores, pasan-
dolos por el descodificador de
contacto, o por un interruptor con-
vencional en el caso de que el usua-
rio no deba activarse digitalmente.
Ejemplo tipico del primer caso seria
una sefial luminosa de bombillas o
LED’s accionados mediante un des-
codificador de contacto, y del segun-

Detalle del tipico conector LocoNet
“western macho”.

do caso unas farolas que abriremos
0 apagaremos a voluntad mediante
un interruptor convencional.

Para la alimentacion de este “bus”
se utilizaran transformadores capa-
ces de dar una salida de 16V alter-
na y con un maximo de 80VA. Po-
dran enlazarse tantos modulos como
permita el consumo agregado de to-
dos ellos. Una vez alcanzado dicho
limite, el modulo siguiente recibira
alimentacién de un nuevo transfor-
mador, que a su vez alimentara a los
siguientes modulos. El conector ma-

Bus Cables Seccion Colores Conexion Intensidad Observaciones
Digital 2 1,50 mm?>  Negro -1 banana negra de 4 mm & 16 A Bananas con confacto
Rojo -1 banana roja de 4 mm & de latén niquelado
Booster 3 0,25 mm> Negro -2 conexiones DIN de 3 polos 3A Cables recubiertos por un aislante
Rojo hembra base DIN metélicos a rosca de goma negra
Gris - 1 conexién DIN de 3 polos macho DIN de 3 polos macho (DIN 41524)
Ver dibujos cableado
Analégico 2 0,25 mm?>  Marrén - 1 clavija hembra (caja de conexiones) 16 A El color marrén se conectara
Amarillo  de didmetro interno de 2,1 mm a la parte exterior
- 1 conector macho de digmetro interno
de 2,1 mm y externo de 5,5 mm
LocoNet Especial — - - Caja de 6 conectores, en el lado “Este” y conector macho (tipo Western)
en el “Oeste”
Cables Seccion Colores  Observaciones
Internos (1) 2 porvia 0,5 mm? Rojo: Norte
Negro: Sur
Accesorios — 0,5 mm? Descodificaciones de accesorios

Caja de Conexiones

94 .5x65.5x46 mm

- Hembrilla negra conexién “bus Digital”

- Hembrilla roja conexién “bus Digital -Base” conexion “bus Analégico”
- Dos conectores DIN “bus Booster”

(1) Cables desde la caja de conexiones a los carriles
NOTA: Muy importante, esta informacién anula la anteriormente publicada.
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Con un solo elemento, que, adema4s,
podemos conectar externamente o
internamente en el momento de montar el
mddulo, disponemos de hasta cinco
conectores hembra, tanto para elementos
del propio médulo como para conexiones
de mandos reguladores durante el juego.

EI 62250 de Uhlenbrock montado en este
caso en la parte interior del médulo.

La segunda hembra conectada ya al médulo
anterior mediante el cable con conector
“western” macho del “bus LocoNet” del
madulo anterior.

cho del modulo anterior quedara, en
este caso, sin conectar. Dado que en
la caja de conexiones hay una sola
hembra no es posible el error. O bien
estd ocupada por el macho del mo-
dulo anterior o bien por el macho
proveniente de la nueva fuente de
alimentacidn.

EL “BUS LOCONET”

Es sin duda el “bus” mas especial
de los nuevos modulos digitales. El
se encargara de recibir y transmitir
a la central todas las 6rdenes que ne-
cesitemos enviar a cualquier elemen-

Esta configuracion puede susti-
tuirse por un cable LocoNet ya pre-
parado, por ejemplo, de Uhlenbrock.
En concreto la referencia 62120 for-
mado por un cable LocoNet de 2,15
metros con un extremo macho y el
otro extremo con dos hembras. El
sobrante de cable puede dejarse en-
rollado en un punto o simplemente
cortar el cable y montar un nuevo

Modulo Maquetren
Via Doble Digital

— HHFEEEFEEEEEEEE R
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[Pedro Valero]

Intermuplor DigilaUAnaligico de 2 posiciones, 2 circuilos, 5A.

El intermuptor s& pusda susfituir por una reglata que pueniee ambas vias y parmita
eventualments 5u sepanadion para us0 anakhgico.

to de los modulos. En cada méodulo,
un extremo del LocoNet se unird a
una caja del tipo base telefonica con
seis conectores situada al lado de la
“caja de conexion” en el lado “Es-
te” y el otro extremo dispondra de
un conector LocoNet macho (tipo
Western, ver foto), que servira para
enlazar con el siguiente. También en
este caso, la longitud total de estos
cables sera, como en el resto de bu-
ses, de 120cm para un modulo es-
tandar de via doble de 92cm de lar-
go o de 150cm para un moédulo
estandar de via Unica de 120cm de
largo.

En el conector hembra de la caja
LocoNet, insertaremos un conector
del tipo “1 macho — 2 hembras”, de
forma que una de ellas servird para
conectar cualquier elemento Loco-
Net del propio médulo o aquel regu-
lador o accesorio con el que en el mo-
mento de funcionar queramos conducir
un tren y la otra conexion hembra nos
servird para conectar el macho pro-
veniente del anterior modulo y que
establecera la interconexion de la red.

conector “western” macho en el ex-
tremo.

Si se va a necesitar mas de una
clavija LocoNet de conexién, debe-
remos colocar otras bases telefoni-
cas y cablearlas entre si. En la foto
se ha recurrido a la referencia Uh-
lenbrock 62250 que es un distribui-
dor con cinco clavijas y cuyo extre-
mo macho uniremos a la clavija
hembra que nos quedaba libre.

También en este caso los médu-
los estaran siempre unidos entre si
mediante este “bus” formando una
cadena. En cualquier punto de es-
ta cadena podran colgar derivacio-
nes. No debera cerrarse nunca en
circulo.

Con las uniones descritas que-
daran conectados los modulos y lis-
tos para empezar a funcionar en
ellos como veremos en el capitulo
siguiente.

(continuard) ZE
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MODULOS “MAQUETREN"

DIGITAL (V)

a utilizacion de las loco-
motoras en sistemas digi-
tales requiere incorporar-
les en todos los casos un
decodificador digital. Los
requisitos para este accesorio, con la
excepcion para “Encuentros de tres ca-
rriles”, son, tal como comentamos en
el nimero 165 de “Maquetren”:
1.- Utilizar como minimo protocolo

DCC.

2.- Disponer de reconocimiento auto-
matico analogico—digital.

3.- Disponer de sistema direccion di-
gital de 4 cifras.

4.- Regulacion de carga.

Lo especifico del tema modular y
el tipo de explotacidn elegida, hacen
necesario afladirle, ademas, un sistema
de identificacion.

62 Maquetren

En los anteriores numeros (163,165,167 y 170) de
“Maquetren” definimos la Central, los decodificadores
y el cableado. En este capitulo nos vamos a centrar

en la conduccion de locomotoras, Ia
asignacion de la direccion digital y de,
quién, como y desde donde se
manejan las locomotoras?

La utilizacion del sistema digital en una
maqueta, sea modular o tradicional,
aumenta las posibilidades de juego. El
resultado mds inmediato y llamativo es
escuchar los sonidos con las maquinas
estacionadas o que tengan las luces
encendidas pero esto es sélo el primer nivel.

“Magquetren” mantiene una tradi-
cion abierta y flexible en los Encuen-
tros, a los que todo el mundo esta invi-

tado a participar con su modulo nor-
malizado y acude quien puede en cada
ocasion. Por esta razon, se eligié des-

La explotacion en digital requiere la instalacion de un decodificador
en la locomotora, aunque actualmente la mayoria de los fabricantes
ofrecen todas sus novedades digitalizadas de fabrica. El primer paso
consiste en localizar el alojamiento para el decodificador, retirar el
conector y conservarlo.




de un primer momento un funciona-
miento en digital pero con manejo ma-
nual y los minimos automatismos. Es-
to nos llevo a prescindir del uso intensivo
del ordenador para el control de los mo-
dulos. De este modo, el control y con
ello la actividad ferroviaria, queda en
manos de los “modulistas”.

LA IDENTIFICACION
La direccion digital es un elemento
imprescindible para poder conducir

Una vez retirado el conector, “pinchamos” el
decodificador de acuerdo con las instrucciones del
fabricante. El siguiente paso, antes de hacer nada
mads, es poner la locomotora en la via y apretar la
tecla de encendido/apagado de la luces. Si funciona
correctamente, el modelo ya estd listo para circular

marcha adelante o hacia atras.

Los descodificadores deben estar
protegidos para evitar cortocircuitos con
los elementos metalicos de la locomotora.
Una opcion es aplicar cinta adhesiva por
ambos lados del descodificador. Es muy
aconsejable seguir las instrucciones del
fabricante acerca de cémo sujetarlos ya que
pueden diferir segtin descodificador.

una locomotora. En nuestras maque-
tas particulares es facil recordar el
numero asignado a las maquinas si
utilizamos una central tradicional o
que la locomotora se identifique a la
central como hacen las dotadas de
decodificadores mfx en una central
Mirklin de este protocolo, incluso
puede que en casa utilicemos un PC
con un programa, por ejemplo Win-
Digipet, como compaiiero de juego,
y en este caso podemos llamar facil-

mente a las locomotoras por su ima-
gen en el monitor del ordenador. Pe-
ro en un Encuentro de Mddulos, la
persona al mando del control de un
modulo de estacidon o incluso de un
modulo de paso, se enfrentard a lo-
comotoras de diferentes usuarios de
las que desconoce su direccion. Es-
te problema se ha venido solucionan-
do hasta ahora con los sistemas de-
nominados de “transponding”, como
los que producen Digitrax en EEUU
o LDT en Europa.

LOS DETECTORES

Nosotros, aprovechando que dispo-
nemos a lo largo de todos los modu-
los de la red rapida LocoNet, hemos
optado por la solucion mas moderna
que suponen los detectores infrarro-

Si el decodificador, como el de la fotografia, tiene otros cables

suplementarios libres para funciones, los protegemos con cinta
adhesiva hasta que decidamos que utilidad se les va a dar.




Caracteristica Todos 3 carriles sin ofra opcién
Formato DCC Motorola Marklin
Niveles de velocidad 28 14
Frenado progresivo Minimo -
Reconocimiento analégico Activado No disponible
Direccio6n 4 cifras Activada No disponible

Funcién en FO si disponible

Luces locomotora

Luces locomotora

Funcién en F1 si disponible

Sonido motor

Sonido motor

Funcién en F2 si disponible

Sonido silbato o bocina

Sonido silbato o bocina

Funcién en F3 si disponible

Marcha maniobra

Marcha maniobra

Funcién en F4 si disponible

Desactivacion progresiva

Desactivacion progresiva

Funciones F5 a F8

jos. Requieren menos espacio en las
locomotoras y pueden realizar nume-
rosas funciones adicionales. Los sis-
temas comerciales mas conocidos que
emplean esta tecnologia, son el de-
nominado LISSY fabricado por Uh-
lenbrock y el Navigator de Fleisch-
mann. El uso de este sistema es
compatible con cualquier decodifica-
dor que equipen las locomotoras ac-
tualmente y no obliga a hacer cam-
bios. Es econémico y puede montarse
en la propia maquina o en un vagon
de acompanamiento.

¢ QUE NOS PERMITIRA

EL USO DE IDENTIFICACION?

1.- Cualquiera puede identificar la ma-
quina o el automotor que entra en el
mddulo que controla, incluso, utilizan-
do el mando adecuado, puede “captar-
los” de forma automatica sin necesi-
dad de seleccionar su numero.

2.- La locomotora puede desenca-
denar algunos procedimientos automa-
ticos. Por ejemplo, se detendra, sin que
nadie deba intervenir, ante un semafo-
ro en “rojo”. Asi, si quien controla una
estacion quiere detener la locomotora,

El modelo ya estad listo para rodar por la
maqueta digitalizada.

Libre asignacién

solo tendra que colocar el semaforo en
“rojo” como en la realidad. Cuando lo
vuelva a colocar en “verde”, la maqui-
na reiniciara progresivamente la mar-
cha, sin necesidad de ninguna otra in-
tervencion. En otra situacidn, la
locomotora puede accionar autobnoma-
mente el silbato al acercarse a un paso
anivel, etc....

3.- Donde y cuando asi lo queramos,
podemos realizar algun tipo de control
automatico de los mddulos. Por ejem-
plo, podemos disponer una estacion
oculta que se gestionaria de forma au-
tomatica, estacionando las composicio-
nes que entran y liberando progresiva-
mente otros trenes hacia la circulacion
por los modulos.

Para facilitar que cualquiera pueda
manejar la locomotora con sélo cono-
cer la direccion de la misma, hemos es-
tablecido una configuracion recomen-
dada para el decodificador que se recoge
en la tabla de la pagina anterior.

Si un tren de mercancias alcanza
nuestro modulo, observaremos en el vi-
sor LocoNet, gracias al sistema de iden-
tificacion, que viene arrastrado por la
locomotora 2345. Con esta informa-

No disponible

cion y si hemos respetado la configu-
racion de la tabla, estamos en condi-
ciones de controlar todos los parame-
tros importantes de la maquina.

DIRECCIONES DE LOCOMOTORAS
Una de las condiciones que requeri-
amos a los decodificadores de loco-
motoras era su capacidad de mane-
jar 4 digitos como direccion digital.
Algunos aficionados han utilizado
esta opcion para nombrar a las ma-
quinas mediante un numero pareci-
do al de su serie. Asi, por ejemplo,
una direccion utilizada es la 319 pa-
ra una locomotora de Renfe de este
tipo. Por nuestra parte nos propone-
mos utilizar los numeros disponibles,
nada menos que 9999, para que ca-
da uno llegue a los Encuentros con
las locomotoras dotadas de direccio-
nes diferentes y por lo tanto listas pa-
ra empezar a jugar sin necesidad de
renumerar todas las direcciones di-
gitales. Naturalmente reservaremos
algunos numeros para pruebas y si-
tuaciones inesperadas.
“Maquetren” anuncia con varios
meses de antelacion los Encuentros de




Captadores Lissy situados
en el centro de la via

tal manera que los veteranos y los nue-
vos “modulistas” puedan preparar su
asistencia, avisando al “Club” de su
participacion, indicando el tipo de mo-
dulo (via unica, via doble, recta, cur-
va...) para reservarle el hueco en la
maqueta. A partir de ahora, la infor-
macion tiene que ser mas amplia, in-
dicando los elementos digitales que
aportara (mando, booster,...) y el ma-
terial motor.

Magquetren” asignard, a las vista de
las peticiones recibidas, las direccio-
nes de 4 digitos para que en casa, cada
participante, la modifique y llegue al
Encuentro con el material listo para cir-
cular por la maqueta, sin mas tramites.
“Maquetren” archivara esta informa-
cién para futuros Encuentros.

EXPLOTACION DE LOS MODULOS
. itir4 vari :
El sistema nos permitira varias formas
A.- Las locomotoras son manejadas
por los aficionados en cuanto entran en
la “zona de mdédulos™ que estos tienen
asignados. Llamamos “zona de mddu-
los” a un grupo de modulos proximos
que, precisamente por su cercania, se
prestan a un control visual por parte de
os aficionados responsables. Para es-
los afi d bles. P
to bastara disponer en aquella “zona”
e uno o mas mandos reguladores con
d d lad
los que controlaremos las locomotoras
que nos vayan llegando y un lector de

Emisor Lissy instalado en los bajos de la locomotora

El Daisy permite controlar el paso de los trenes, las principales funciones de las locomotoras
e incluso los desvios. Un nuevo concepto de explotacion o de juego, como lo queramos
llamar, que permite una gran libertad de movimiento e imitar la realidad. Mddulo de “El
Carbonal” con su autor (Ricardo) en primer término (Miranda de Ebro/2007).

El transformador sélo se utiliza para accionar los desvios, la salida de corriente continua a las

vias estaba cortada.

codigo de identificacion en el mddulo
de entrada.

B.- Cada aficionado va acompaiian-
do su locomotora a lo largo del reco-
rrido que ésta efectua, siendo en todo
momento responsable de la circula-
cion. Para ello dispone de un mando
regulador que puede conectar en todo
momento en cualquier punto de los
modulos utilizando la conexioén al bus
LocoNet.

En ambos casos, la utilizacion de
la tecnologia digital nos permite con-
siderar también un puesto de mando

central desde el que en cualquier mo-
mento puede enviarse una orden a una
locomotora que se encuentre en las
vias, combinado con automatismos
locales autonomos gracias a la utili-
zacion de sistemas de identificacion
y automatismos “globales” como pue-
de ser la estacion oculta.

(continuara) =&
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LOCOMOTORA VAPOR SANTA FE, Ne DE SERIE RENFE 151 - 3115 REF. ATF SF-NOR-AIR

Modelo superdetallado de alta calidad en latén. Réplica de la unidad 151-3115 con aire forzado en cabina.
Gran capacidad de traccion, 2 aros. Motor de cinco polos de 2,5 w. de potencia. Luz en farol principal.
Bastidor articulado para una perfecta inscripcién en curvas. Radio minimo 500 mm.
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El accionamiento de desvios mediante decodificadores nos permite
controlar desde la Central, desde cualquier mando conectado a la
Locolet en cualquier punto o desde cualquier locomotora circulando,
Su posicion (rojo = desviado y verde = paso directo). Ademds,

MODULOS “MAQUETREN"

Digital (V1)

En los anteriores numeros (163, 165, 167,170 y 172) de “Maquetren” hemos
tratado los capitulos de la Central, los decodificadores, el cableado, Ia
identificacion de locomotoras, las direcciones, los detectores y Ia
explotacion en los modulos. En el presente numero tratamos el manejo
digital de los accesorios, las razones para su utilizacion y los tipos de

decodificadores.

MANEJO DE ACCESORIOS.
CONEXION.

Razones para manejar los acceso-
rios digitalmente

Una maqueta o unos modulos “digi-
tales” pueden funcionar con las lo-
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comotoras digitalizadas mediante un
decodificador a bordo y los acceso-
rios tales como desvios, semaforos,
lamparas, barreras de paso a nivel y
otros, de la forma clasica con inte-
rruptores y pulsadores en conexion

podemos configurar itinerarios y con tal sélo pulsar un boton
desencadenar una serie de drdenes. El sistema digital para los
accesorios no estd condicionado por la escala. Maqueta mixta de HO
y HOe del Club Sud-Bergische Eisenbahngesellchaft.

analdgica. Pero con esta solucion per-
demos una parte importante de las
prestaciones del sistema digital.
Los posibles automatismos seran
ineficientes al no incorporar la in-
formacion del estado de desvios y



sefiales, al no poder actuar “central-
mente” en el caso de los modulos pa-
ra gobernar, por ejemplo, un médu-
lo estacion. Tampoco podremos utilizar
una pantalla de ordenador con un
programa como WinDigipet para con-
feccionar un panel de control de los
accesorios con la flexibilidad que es-
to representa especialmente en los
“Encuentros” de Modulos donde la
disposicion y cantidad de los mis-
mos cambia a cada encuentro, etc....
Por todas estas razones se decidid
desde un primer momento ir al con-
cepto total digital incluyendo los ac-
cesorios. El extra coste que esto su-
pone es infimo. Para los modulos de
paso sin accesorios, no hay incre-
mento de coste alguno porque toda
la informacion se transmite por los
buses que necesitamos en cualquier

Interesante composicion donde el digital
interviene tanto en el funcionamiento de los
trenes, naturalmente, como el control de las
luces del paso a nivel, modificando a
voluntad la frecuencia del destello o la
emision de la tenebrosa bruma de la charca.
Maqueta escala G del Club Gartenbahner
Siidwest e.V/.

EL DECODIFICADOR DE IMPULSO

Los decodificadores se conectan de forma similar. La conexién del accesorio se
realizard de tal forma que pulsando el botén rojo el accesorio quede en posicién
“desviado” / “no activo” y el botén verde lo deje en posicién “no desviado” / “activo”.

Cada decodificador recibird para cada una de sus clavijas de conexién (habitualmente
4) una direccién digital. La forma de asignar la direccién digital al decodificador de
impulso puede variar de fabricante a fabricante por lo que el procedimiento para
hacerlo deberd extraerse de las instrucciones correspondientes.

t 4

Bus “analégico” 16V alterna

Bus digital
desde la central
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caso (digital y LocoNet) y en los mo-
dulos con accesorios se limita a unos
pocos Euros (menos de 10 euros) por
accesorio.

La unica excepcién a esta norma
pueden ser aquellos accesorios sin

influencia sobre la marcha del tren y
propios de cada mddulo. Un ejemplo
pueden ser las luces de una vivienda
reproducida en el mddulo, que se en-
cenderan y apagaran desde un sim-
ple interruptor local.




EL DECODIFICADOR DE CONTACTO

Los decodificadores de contacto se utilizan para dos tipos de accesorios:

1.- Tipo “Seméforos de LED's”, en los que pulsar el botén rojo de su direccion digital debe
activar la sefial “roja” y pulsar el botén verde, apagaré la sefial “roja” y encenderd la “verde”.
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Un caso especial supone el uso de semaforos con tres luces. En este caso deberemos
conectarlo de tal forma que la primera direccién digital conmute entre “rojo” (Parada)
y “verde” (Via libre) y la segunda direccion permite por ejemplo la posicién “verde
+ amarillo” (Anuncio de precaucién).

Bus digital
desde la central

Trenes-Aguilo
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Bus “analogico” 16 V altema

2.- Tipo “lampara”, en este caso al pulsar el botén rojo de su direccién digital debe
apagar la funcién (luz, giro de motor, etc....) y al pulsar el botén verde activara la
funcién (encenderd la farola, pondré en marcha el molino, efc...)

También en este caso, cada decodificador recibird para cada una de sus clavijas de
conexién, una direccién digital. La forma de asignar la direccién digital al decodificador,
también varia en este caso de fabricante a fabricante, por lo que el procedimiento
para hacerlo deberé exiraerse de las instrucciones correspondientes.
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DECODIFICADORES ESPECIALES

Gracias a la utilizacién de la red LocoNet
podemos emplear también decodificadores
de accesorios que utilizan esta red. Se
trata de decodificadores de accesorios
con “inteligencia a bordo” que permiten
funciones adicionales a las clésicas de
activar un desvio o una lémpara. Permiten,
por ejemplo:

- activar una salida para unas lédmparas
de andén de estacién de forma que solo
estén encendidas por un tiempo
determinado.

hacer que una “luz de San Andres” de
un paso a nivel, conectada a este
decodificador parpadee al ritmo y
frecuencia que queramos.

ve las luces de un semaforo cambien
ge posicién pasando por un apagado y
encendido progresivo desde la posicion
anterior.

que una determinada salida del
decodificador y por lo tanto el accesorio
conectado a ella, se active en funcién
de que un determinado tramo de via esté
ocupado o no, o de que haya sido cerrado
un contacto (por ejemplo mediante un
pulsador que acciona el piblico).

Seguro que nuestros modulistas encontrardn
una infinidad de sorprendentes aplicaciones
a este tipo de decodificador “inteligente”.

Las claves de desviado/no desviado,
rojo/verde y encendido/apagado seran
las descritas en los parrafos anteriores y
también aqui deberemos observar las
instrucciones de cada fabricante acerca
de su modo de programacién y conexién.
La diferencia es que en vez de utilizar el
bus digital utilizan el bus LocoNet para
obtener la informacién. La fuerza “motriz”
se obtiene también del bus “analégico”.

En la imagen el decodificador LocoNet de
Uhlenbrock.
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TIPOS DE ACCESORIOS Y
DECODIFICADORES ADECUADOS
Los accesorios de una maqueta se di-
viden en dos grandes grupos:

1.- Los que necesitan un impulso bre-
ve de corriente para realizar su fun-
cion. Ejemplo, un desvio.

2.- Los que consumen corriente mien-
tras estan activos. Ejemplo, una
lampara.

Los del primer grupo consumen bre-
vemente corriente pero la punta de con-



Las luces de las casas, de las industrias y de las farolas se pueden encender con el interruptor de toda la vida o podemos sacarle mds partido,
al integrarlas en las incidencias de la circulacion general, utilizando un decodificador para accesorios. Maqueta escala HO del Club Eisenbahn

Club Rhein-Sieg E.V.
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muy sencillo, permitiendo
sacar la revista en cualquier
momento que lo precise, sin
estropearla.

No hace falta perforar ni
realizar ninguna
manipulacion que pueda
estropear el ejemplar, y sin
embargo quedan
perfectamente
encvadernadas con aspecto
de libro.
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Los decodificadores de accesorios permiten controlar varias
funciones algunas tan simples como encender o apagar las luces
y otras mds complejas como controlar, por ejemplo, los
movimientos de la noria y del carrusel de forma separada, es
decir, mientras una atraccion tiene movimiento la otra puede estar
parada. El uso de decodificadores para LocolNet con “inteligencia

sumo puede llegar a ser muy importan-
te. Por ejemplo, al accionar desvios con
motor Minitrix o Peco se han llegado a
medir puntas de 2,2 A lo que significa,
de una parte, una alta exigencia al de-
codificador utilizado que requiere una
conexion especial (aunque lo mejor se-
ria evitar el uso de este tipo de moto-
res) y por otra, el consumo de la casi
totalidad de potencia que un Booster di-
gital pondria a nuestra disposicion. Pa-
ra este grupo utilizaremos decodifica-
dores de los denominados de Impulso.

Los del segundo grupo consumen,
por su funcion, corriente de forma cons-
tante. Asi mientras una lampara esté
encendida consumira corriente. En es-
te caso utilizaremos decodificadores
de los denominados de Contacto, que
realizan exactamente esta funcion de
interruptor.
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Dado que el consumo de corrien-
te digital supone el uso de Booster
digitales y es por lo tanto mas cara
de obtener, la norma de los mddulos
digitales “Maquetren” contempla el
uso de decodificadores de accesorios
DCC o LocoNet con doble alimen-
tacion. Una alimentacion es para ob-
tener la informacion digital, desde el
“bus” digital o el bus LocoNet y el
uso del “bus” de corriente analogica
para obtener la fuerza motriz (Ma-
quetren 167). Dadas las caracteristi-
cas de la Intellibox no hay ningtin
problema en mezclar protocolos di-
ferentes para locomotoras y acceso-
rios (Maquetren 165). El criterio uni-
forme DCC para todos los casos nos
evitard tener que reprogramar el for-
mato para los accesorios si utiliza-
mos la misma central en diferentes

a bordo”, permite controlar también la velocidad de giro y las
secuencias de tiempo de funcionamiento de cada atraccion. Otra
opcion es modificar la intensidad de las luces produciendo un
encendido progresivo o establecer las secuencias aleatorias de
parpadeo tipicas de estos puestos de feria. Maqueta HO del Club
Eisenbahn Club Rhein-Sieg E.V.

“Encuentros”. Por supuesto, un des-
vio con motor Mérklin funciona per-
fectamente con un decodificador DCC
de los arriba mencionados. Existen
varios fabricantes que ponen a nues-
tra disposicion el tipo de decodifica-
dores necesarios, por ejemplo Uhlen-
brock, Viessmann, Lenz, LDT, etc....,
por lo que los modulistas tienen don-
de elegir.

En la proxima entrega hablaremos
de la explotacion de los accesorios y
las diferentes opciones de activacion
de cada accesorio en los modulos que
nos ofrece el sistema digital.

(Continuara) =&
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Accionando un desvio desde la central. Pulsando el botén rojo sabemos que el desvio quedard en “via desviada”. Maqueta modular N del Club

Modulbau-Team Kéin-Bonn.

MODULOS “MAQUETREN"

Digital (ViI)

En los anteriores numeros (163, 165, 167,170,172 y 175) de “Maquetren”
hemos tratado los capitulos de la Central, los decodificadores, el cableado,
Ia identificacion de locomotoras, las direcciones, los detectores, Ia
explotacion en los modulos, el manejo digital de los accesorios, las razones
para su utilizacion y los tipos de decodificadores. Esta sexta entrega trata
del manejo de los accesorios, la asignacion de direccion digital, quién, como
y desde donde se manejan.

LA NORMA “MAQUETREN"

PARA ACCESORIOS

En el numero 175 fijabamos los para-
metros de la norma respecto al manejo
de accesorios. Deben utilizarse decodi-
ficadores de impulso o de contacto en
formato DCC o decodificadores Loco-
Net. Deben ser de doble alimentacion,
la informacion digital la reciben median-
te el bus digital o el bus LocoNet y la
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fuerza motriz desde el “bus analdgico™.
El orden de conexion sera tal que al pul-
sar el boton rojo o verde obtengamos
respectivamente desviado/no desviado,
rojo/verde o encendido/apagado.

ASIGNACION DE LAS
DIRECCIONES DIGITALES

Al igual que en el caso de las direccio-
nes digitales para las locomotoras, “MA-

QUETREN” asignard las diferentes di-
recciones para accesorios a cada modu-
lo. Los modulos sin accesorios (o con
accesorios sin influencia en la marcha
del tren) no precisan ninguna direccidén
digital. Los médulos recibiran tantas di-
recciones como accesorios contengan.
Como los decodificadores de acceso-
rios se numeran habitualmente en gru-
pos de a cuatro puede ocurrir que dos o




IB-Switch Teclado para 40 accesorios con capacidad para almacenar secuencias de conmutacion de accesorios (Trayectos o Itinerarios).
Maqueta modular N del Club Modulbau-Team Kéin-Bonn.

mas modulos tengan el mismo “grupo
de direcciones” pero utilicen solo una
parte de ellas. El ejemplo del siguiente
cuadro (ver cuadro adjunto) nos mues-
tra esta posible situacion.

Para un correcto funcionamiento y
una rapida puesta en marcha de los mo-
dulos, serd importante por lo tanto res-
petar no solo el grupo de direcciones
asignado, sino también la(s) direccion(es)
concreta(s) a utilizar, asi como el or-
den de conexién rojo / verde indicado
en el parrafo anterior.

MANEJO DE LOS ACCESORIOS

Una de las ventajas del sistema digital
de manejo de accesorios es que los des-
vios, semaforos, iluminaciones, etc...
pueden manejarse desde diferentes pun-
tos de los modulos y por diferentes usua-
rios. Gracias al bus LocoNet cada usua-
rio conectado puede ver en todo momento
la posicion “rojo / verde” de un acce-

Track-Control. Un sistema muy simple para
montar un Panel de Control. Solo necesita
conectar un cable al LocolNet. La
“programacion” de direcciones se realiza,
una sola vez, accionando el accesorio
desde la central después de haber pulsado
el boton de la pieza correspondiente del
Panel. El de la imagen incorpora un
regulador lo que permite controlar, no solo
los accesorios del grupo de mddulos, sino
cualquier locomotora que llega a ellos.
Gracias al sistema de identificacion de las
locomotoras no hace falta conocer la
direccion de la locomotora que llega. El
regulador la reconoce automaticamente
gracias al sistema Direct-Drive.

ASIGNACION DE LAS DIRECCIONES DIGITALES

Médulo N2 de accesorios

Direcciones digitales del

Direcciones asignadas

decodificador de accesorios

AAA 1 33-34-35-36 88
BBB 1 33-34-35-36 34
CCC 2 33-34-35-36 35,36

sorio, con independencia de quien y
desde donde lo haya accionado. Esto
permitirad una conduccidon mas segura
y evitara accidentes.

Pero no solo los usuarios de modu-
los pueden manejar los accesorios, tam-
bién se pueden activar desde los trenes
en marcha mediante “autématas” ex-
ternos como, por ejemplo, temporiza-
dores o por el propio publico si quere-
mos que participe activamente en el
espectaculo. También en este caso, la
red LocoNet mantendra informado al
responsable de un médulo de la situa-
cion de sus accesorios.

ACCIONAMIENTO CENTRAL

Desde la propia central Intellibox pue-
den activarse en cualquier momento to-
dos los accesorios conectados a cual-

quiera de los modulos. Esto puede ha-
cerse desde el propio teclado de la cen-
tral o bien desde un teclado adicional
conectado a ella para mayor comodi-
dad. Por el momento lo estamos hacien-
do con Ia central Intellibox.

En una proxima entrega de estas nor-
mas veremos en detalle la posibilidad
de preparar, de forma rapida antes de
cada Encuentro, un detallado “Panel de
control” virtual de los médulos asis-
tentes mediante Win-Digipet. Este “Pa-
nel de control” virtual servira para po-
der manejar centralizadamente los
accesorios de una forma mas comoda
sin necesidad de afadir uno o mas te-
clados, pero también para conocer en
cada momento desde el puesto central
la posicion de todos los accesorios. La
posicion de desvios, semaforos o inte-
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La utilizacion de identificadores permite que los trenes activen determinados accesorios, por ejemplo, podriamos hacer que el automotor
accionara el desvio para tomar la via desviada sin catenaria mientras que las mdquinas eléctricas siempre lo activarian para que estuviera en
posicion recta, evitando perder la catenaria. Maqueta del Club TT Freunde Weimar.

rruptores digitales que gobiernen todo
tipo de accesorios nos aparecera en la
pantalla del PC.

ACCIONAMIENTO LOCAL

En la entrega anterior (Maquetren 172)
definiamos una “zona de modulos” co-
mo un grupo de modulos que son con-
trolados a vista por los responsables
del mismo. EI mismo mando auxiliar
DAISY que utilizamos para las loco-
motoras permite accionar los acceso-
rios del grupo.

Puede que queramos mayor como-
didad en el manejo cuando aquella zo-
na de modulos tenga muchos acceso-
rios. En este caso podemos utilizar el
clasico sistema de teclado (por ejemplo
un IB-Switch de Uhlenbrock para 40
accesorios) o bien construirnos un “Pa-
nel de control”. El “Panel de control”
puede construirse de tipo fijo cuando
los médulos que constituyen la “zona
de mddulos” es siempre la misma. Tam-
bién puede construirse de forma muy
sencilla un “Panel de control” de tipo
flexible cuando la “zona de mddulos”
se agrupe de forma diferente en cada
ocasion. Para esta ultima opcidon pode-
mos utilizar el sistema modular Track-
Control que se conecta al bus LocoNet
que esta disponible en cada mddulo.
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Estos mismos procedimientos son
evidentemente aplicables a un médulo
simple. El controlador del modulo pue-
de activar mediante cualquiera de ellos
los accesorios situados en el mismo.

ACCIONAMIENTO DESDE

LOS TRENES CIRCULANDO

El uso de identificadores puede apro-
vecharse para que sean los propios tre-
nes quienes se encarguen de manejar
determinados accesorios. Ejemplo ti-
pico de esto pueden ser el cierre y aper-
tura de un paso a nivel. Tenemos la op-
cion de que sea un modulista el que
cierre el paso a nivel como hacia en la
realidad la figura del guardabarrera o
dejar que sea el propio tren, como se
hace actualmente, el que cierre las ba-
rreras y active las luces de San Andres
del paso a nivel.

El sistema que hemos elegido nos
permite ademads identificar el tren y por
lo tanto vincular determinadas accio-
nes a la locomotora que arrastra un tren.
Un ejemplo podria ser accionar el des-
vio que asegura que una locomotora
con traccion eléctrica no entra en las
vias no electrificadas de la estacion.

Esta en estudio el control de la “es-
tacion oculta” aprovechando esta posi-
bilidad. Esto nos permitira administrar

los trenes que van llegando a final de
recorrido y dar salida a nuevos trenes
de forma que la circulacién en los mo-
dulos sea aun mas variada.

ACCIONAMIENTO POR EL
PUBLICO ASISTENTE

Es una opcién no utilizada hasta aho-
ra pero no hay duda que el publico agra-
dece cualquier invitacion a participar.
Tener los accesorios digitalizados per-
mite que el espectador no solo accio-
ne, por ejemplo, un semaforo en un moé-
dulo sino que ademas podra ver el efecto
de lo que ha hecho ya que un tren que
se acerque a este semaforo se detendra,
simulando una parada en via principal
hasta que vuelva a reanudar la marcha
después de colocar el semaforo en ver-
de transcurridos unos segundos.

RESUMEN

Para el manejo de accesorios digitali-
zados atenderemos pues a las direccio-
nes digitales obtenidas de Maquetren
antes del Encuentro y que quedaran de-
finitivamente asignadas a nuestro mo-
dulo. La(s) direccion(es) digital(es) se
anotaran al lado del cuadro de conexion
del médulo, de modo que cualquiera
pueda reconocer rapidamente las direc-
ciones utilizadas por el modulo.



Las sefiales o las barreras de los pasos a nivel son dos ejemplos muy claros de accesorios que podemos accionar mediante identificadores,
desde el teclado de la Central Intellibox, desde el IB-Switch o desde un mando Daisy.
La sefial mecdnica corresponde a la “Estacion de Mals”, ver Maquetren 155, y cuyo autor es el modelista aleman Moritz Gretzschel.
El Paso a Nivel es obra del modelista portugués Pedro Almeida (médulo de via doble de normativa “Maquetren”).

Cada modulista podra elegir el tipo
de mando que utilizara en su modulo
para el manejo de los accesorios. El
mando estara conectado al LocoNet, lo
que permite que en cualquier punto de
los médulos podamos conocer en todo
momento la situacion de los acceso-
rios. Antes de iniciar el Encuentro de

modulos se establecera qué accesorios
de los médulos se accionaran central-
mente y cuales localmente. Solo excep-
cionalmente en caso de necesidad se
cambiard este orden. Si esta previsto
que el publico participe manejando un
accesorio (una iluminacion, un sema-
foro,...), debera notificarse centralmen-

te antes de iniciar la sesion y estable-
cer quién es responsable de la vigilan-
cia de este punto.
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